


Пояснительная записка 

 

Программа образовательного модуля «Промышленный дизайн» 

направлена на междисциплинарную проектно-художественную 

деятельность с интегрированием естественнонаучных, технических, 

гуманитарных знаний, а также на развитие инженерного и 

художественного мышления обучающегося. 

Учебный курс «Промышленный дизайн» фокусируется на 

приобретении обучающимися практических навыков в области 

определения потребительской ниши товаров, прогнозирования запросов 

потребителей, создания инновационной продукции, проектирования 

технологичного изделия. 

В программу образовательного модуля заложена работа над 

проектами, где обучающиеся смогут попробовать себя в роли 

концептуалиста, стилиста, конструктора, дизайн-менеджера. В процессе 

разработки проекта обучающиеся коллективно обсуждают идеи решения 

поставленной задачи, далее осуществляют концептуальную проработку, 

эскизирование, макетирование, трѐхмерное моделирование, визуализацию, 

конструирование, прототипирование, испытание полученной модели, 

оценку работоспособности созданной модели. В процессе обучения 

производится акцент на составление технических текстов, а также на 

навыки устной и письменной коммуникации и командной работы. 

Образовательный модуль «Промышленный дизайн» представляет 

собой самостоятельный модуль, изучаемый в течение учебного года 

параллельно с освоением программ основного общего образования в 

предметных областях «Математика», «Информатика», «Физика», 

«Изобразительное искусство», «Технология», «Русский язык». Курс 

«Промышленный дизайн» предполагает возможность участия 

обучающихся в соревнованиях, олимпиадах и конкурсах. Предполагается, 

что обучающиеся овладеют навыками в области дизайн-эскизирования, 

трѐхмерного компьютерного моделирования. 

Цель программы: освоение обучающимися спектра Hard- и 

Soft-компетенций на предмете промышленного дизайна через 

кейс-технологии. 

Задачи программы:  

Обучающие: 

- объяснить   базовые   понятия   сферы   промышленного   дизайна, 

ключевые особенности методов дизайн-проектирования, 

дизайн-аналитики, генерации идей; 

- сформировать базовые навыки ручного макетирования и 

прототипирования; 

- сформировать базовые навыки работы в программах трѐхмерного 

моделирования; 



- сформировать базовые навыки создания презентаций; 

- сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга; 

- привить навыки проектной деятельности, в том числе использование 

инструментов планирования. 

Развивающие: 

- формировать 4К-компетенции (критическое мышление, креативное 

мышление, коммуникация, кооперация); 

- способствовать расширению словарного запаса; 

- способствовать    развитию    памяти,     внимания,    технического 

мышления, изобретательности; 

- способствовать формированию интереса к знаниям; 

- способствовать формированию умения практического применения 

полученных знаний; 

- сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своѐ 

мнение; 

- сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и 

т. п.  

Воспитательные: 

• воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении 

работы; 

• способствовать    формированию    положительной    мотивации    к 

трудовой деятельности; 

• способствовать формированию опыта совместного и индивидуального 

творчества при выполнении командных заданий; 

• воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

• формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

• воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за 

отечественные достижения в промышленном дизайне. 

Планируемые предметные результаты 

В результате освоения программы обучающиеся должны знать: 

-   правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и 

лабораторным оборудованием. 

уметь: 

- применять на практике методики генерирования идей; методы 

дизайн-анализа и дизайн-исследования; 

- анализировать формообразование промышленных изделий; 

- строить изображения предметов по правилам линейной перспективы; 

- передавать с помощью света характер формы; 

- различать и характеризовать понятия: пространство, ракурс, воздушная 

перспектива; 

- получать представления о влиянии цвета на восприятие формы объектов 

дизайна; 



- применять навыки формообразования, использования объѐмов в дизайне 

(макеты из бумаги, картона); 

- работать с программами трѐхмерной графики; 

- описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, 

графического изображения; 

- анализировать возможные технологические решения, определять их 

достоинства и недостатки в контексте заданной ситуации; 

- оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций 

экологической защищѐнности; 

- выявлять и формулировать проблему, требующую технологического 

решения; 

- модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с 

ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности; 

- оценивать коммерческий потенциал продукта и/или технологии; 

- проводить оценку и испытание полученного продукта; 

- представлять свой проект. 

 владеть: 

- научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приѐмами 

проектирования, конструирования, моделирования, макетирования, 

прототипирования в области промышленного (индустриального) дизайна. 

Содержание программы 

Программа предполагает постепенное расширение знаний и их углубление, 

а также приобретение умений в области проектирования, конструирования 

и изготовления прототипа продукта. 

Занятия предполагают развитие личности: 

•  развитие интеллектуального потенциала обучающегося (анализ, синтез, 

сравнение); 

• развитие практических умений и навыков (эскизирование, 

ЗD-моделирование, конструирование, макетирование, прототипирование, 

презентация). 

Учебно-воспитательный процесс направлен на формирование и развитие у 

обучающихся таких важных социально значимых качеств, как готовность к 

нравственному самоопределению, стремление к сохранению и 

приумножению технических, культурных и исторических ценностей. 

Становление личности через творческое самовыражение. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование 

 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов 

 

 

 

 

Всего Теория Практика 

 Кейс «Механическое устройство» 20 2 18 

1 Введение: демонстрация 

механизмов, диалог 

2 2  

2 Сборка механизмов из набора LEGO 

Education «Технология и 

физика» 

2  2 

3 Демонстрация механизмов, сессия 

вопросов-ответов 

2  2 

4 Мозговой штурм 2  2 

5 Выбор идей. Эскизирование 2  2 

6 ЗD-моделирование 2  2 

7 ЗD-моделирование, сбор материалов 

для презентации 

2  2 

8 Рендеринг 2  2 

9 Создание презентации, подготовка 

защиты 

2  2 

10 Защита проектов 2  2 

 Итого 20 2 18 

 


